
Simulación y Remuestreo

Generación de variables aleatorias

Generación de Procesos Estocásticos

Ejercicio (Laberinto)

Supongamos un laberinto como el del dibujo. El ratón está en la casilla 1 y
avanza, utilizando las puertas marcadas, hasta encontrar la comida.
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Desarrollar un programa que simule el camino seguido.


