Desarrollo de materiales y aplicaciones cientificas

interactivas en entorno web para la resolucion de
problemas de optimizacién
http://knuth.uca.es/esqueleto

M. Mufioz Marquez
mailto:manuel.munoz@uca.es

Grupo TeLoYDisRen
http://fqm270.uca.es
Departamento de Estadistica e Investigacién Operativa

G r u p o
ELOM
EHISEEN

W UCA | Urirsices


http://knuth.uca.es/esqueleto
mailto:manuel.munoz@uca.es
http://fqm270.uca.es

El final de la historia

Problema del viajante de comercio
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5 anos antes
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Practicas clasicas

» Programa
> Implementacién de un algoritmo
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Practicas clasicas

» Programa > Dificil
» Desarrollo » Mucha informética

» Poco contenido
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Practicas clasicas

» Programa > No reutilizable
» Desarrollo > No publicable
» Resultado > No aplicable
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Practicas clasicas
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Practicas clasicas
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Condiciones

Aplicaciones no algoritmos
Facil

Poca informatica

Mucho conocimiento
Reutilizable

Publicable

Aplicable
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Practica renovada

> Curso en Moodle

> Contenidos tedricos
» Modelos
> Ejemplos
» Manual
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Practica renovada

> Curso en Moodle
> Contenidos tedricos
> Modelos
> Ejemplos
» Manual
> Aplicacién
> Resuelve un problema

> |Interactiva
» On line
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Practica renovada

> Curso en Moodle
> Contenidos tedricos
> Modelos
> Ejemplos
» Manual
> Aplicacién
> Resuelve un problema

> Interactiva
» On line

> Publicacién
> Util
> Usable
> Aplicable
> Portfolio
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Publicacién y licencia

Todos los materiales docentes y el cédigo fuente de la aplicacién

estan disponibles para consulta en
http://knuth.uca.es/esqueleto

Los interesados en reutilizar el material pueden solicitarlo por

correo y recibirdn una copia bajo licencia de software libre o

documentacién libre GNU seglin proceda.
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